	Дано определение классов:

class Test { 


char Item; 
// 1 


char Item( ) {
// 2 



return Item;
// 3 


}


class Item {
// 4



Item getItem( ){
//5




return new Item( );
//6



}


}

}

В какой строке возникнет ошибка при компиляции?

1) в строке 1

2) в строке 2

3) в строке 3

4) в строке 4

5) в строке 5

6) в строке 6
7) Ошибки не возникнет

	Написать метод String getEvenReverse( String ), выполняющий реверсирование символов заданной строки с четными (относительно начала и конца строки) индексами.

	Какие из объявлений корректны (внутри класса Owner), если классы определены так:

class Owner{ 


class Inner{ 


}

}

1) new Owner.Inner(); 

2) Owner.new Inner();
3) new Owner.new Inner(); 
4) new Owner().new Inner(); 
5) Owner.Inner(); 
6) Owner().Inner().

	Дан класс:

class Main {


{System.out.print("1");} 


static{System.out.print("2");} 


Main (){System.out.print("3");} 


public static void main(String[] args) { 


 System.out.print("4"); 


} 

}

Что будет выведено на консоль при его компиляции и исполнении:

1) 1234

2) 4

3) 34

4) 24

5) 14

6) Ошибка компиляции


